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Kapitel 1
Einleitung

Software im Gastgewerbe gibt es bereits für verschiedene Bereiche, auch für die Be-
wirtung von Gästen ist diese vorhanden.

Doch wenn es um Kosten geht, fehlen preislich flexible, und vor allem risikolose Lö-
sungen.

1.0.1 Marketing Flyer

Nachfolgend der Marketing Flyer von CloudMan der Webbasierten Lösung für dieses
Problem.

Abbildung 1.1



Kapitel 2
Vorbereitung

2.1 Anforderungsanalyse



KAPITEL 2. VORBEREITUNG 3

2.2 Erster Entwurf - Papierprototyp



Kapitel 3
Heuristikverifizierung

3.1 Heuristische Evaluierung - Gründer App



Kapitel 4
Prototyp

4.1 Designanpassungen aus heuristischer Evaluierung

4.2 Prototypbeschreibung



Kapitel 5
Usability Test
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