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Practical Software Engineering  
SWD14  WS 2016 

 
 
Name: _______________________             Datum: 10.2.2017 
 

Pro Frage können max. 8 Punkte erreicht werden. 
Daraus ergibt sich eine max. Gesamtpunkteanzahl von 40 Punkten. 

 
Punkte:  _______ 

 
 
 

1) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das Architectural Pattern, welches hier verwendet wird (inkl. 
Skizze). 
 

b. Welcher Teil dieses Architectural Patterns wird vom vorliegenden Source 
Code implementiert? 
 

c. Beschreiben Sie die Elemente des gegebenen Source Codes im Kontext dieses 
Architectural Patterns. 
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2) Erklären Sie das gegebene pom.xml File: 

 
a. Was bedeuten die Elemente <plugin> und <parent> 

 
b. Erklären Sie, wie Maven Abhängigkeiten zu Libraries auflöst. 
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3) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das verwendete Testprinzip (inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie das Page Object Pattern anhand des gegebenen Beispiels. 
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4) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Erklären Sie die Funktionsweise des Architectural Patterns, welches hier 
implementiert wird. 
 

b. Wozu dient der Parameter im Konstruktor?. 
 

c. Welche Vorteile bietet diese abstrakte Basisklasse? 
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5) Erklären Sie die gegebenen Auszüge aus dem web.xml File: 
 

a. Wie funktioniert der Login Vorgang? 
 

b. Welche Einstellungen werden in <security-constraint> vorgenommen und 
was bewirken diese?  
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Practical Software Engineering  
SWD14  WS 2016 

 
 
Name: _______________________             Datum: 24.2.2017 
 

Pro Frage können max. 8 Punkte erreicht werden. 
Daraus ergibt sich eine max. Gesamtpunkteanzahl von 40 Punkten. 

 
Punkte:  _______ 

 
 
 

1) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a) Beschreiben Sie die Funktionsweise des Architectural Pattern, welches hier 
implementiert wird (inkl. Skizze). 
 

b) Beschreiben Sie die Elemente des gegebenen Source Codes im Kontext dieses 
Architectural Patterns. 
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2) Erklären Sie das gegebene Konfigurationsfile: 
 

a. Wozu wird dieses Konfigurationsfile verwendet (erklären Sie auch die 
verwendeten XML Elemente)? 
 

b. Wo werden die Einstellungen von datasources/SEP konfiguriert?. 
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3) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das verwendete Testprinzip (inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie die verwendeten Annotations. 
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4) Erklären Sie das gegebene Class Diagram: 
 

a) Zeichnen Sie jeweils den Domain- und Data-Source Layer ein. 
 

b) Erklären Sie die Richtung der Abhängigkeiten zwischen CommentServiceImpl, 
Comment, CommentRepository und CommentRepositoryImpl. 
 

c) Welche Vorteile ergeben sich aus diesem Design – im Vergleich mit einer 
klassischen Layered Architecture? 
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5) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a) Wozu wird eine Login-Funktionalität überhaupt benötigt?  
 

b) Beschreiben Sie welche Teile (Browser, Web Server, Applikation, Database) in 
welcher Reihenfolge zusammen spielen müssen, um einen Login 
durchzuführen. 
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Practical Software Engineering  
SWD15  WS 2017 

 
 
Name: _______________________             Datum: 9.2.2017 
 

Pro Frage können max. 8 Punkte erreicht werden. 
Daraus ergibt sich eine max. Gesamtpunkteanzahl von 40 Punkten. 

 
Punkte:  _______ 

 
 
 

1) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das Architectural Pattern, welches hier verwendet wird  
(inkl. Skizze). 
 

b. Welcher Teil dieses Architectural Patterns wird vom vorliegenden Source 
Code implementiert? 
 

c. Beschreiben Sie die Elemente des gegebenen Source Codes im Kontext dieses 
Architectural Patterns. 
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2) Erklären Sie den gegebenen Auszug aus dem pom.xml File: 
 

a. Wozu wird dieses Plugin verwendet? 
(Erklären Sie die Funktionsweise basierend auf den getroffenen 
Einstellungen) 
 

b. Nach welchen Schritten wird es im Build Cycle aufgerufen? 
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3) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das verwendete Testprinzip (inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie das Page Object Pattern anhand des gegebenen Beispiels. 
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4) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Erklären Sie die Funktionsweise des Architectural Patterns, welches hier 
implementiert wird. 
 

b. Welche Vorteile bietet diese Form der Implementierung? 
 

c. Wozu dient die abstrakte Methode getEntityClass() ? 
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5) Sie haben den Source Code Ausschnitt einer Entity Klasse gegeben: 
 

a. Welche Probleme erkennen Sie am gegebenen Exception Handling? 
(Begründen Sie jedes gefundene Problem) 
 

b. Wie würden Sie das Exception Handling verbessern? 
(Begründen Sie Ihre Verbesserungsvorschläge)  
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Practical Software Engineering  
SWD15 WS 2017 

 
 
Name: _______________________             Datum: 27.4.2017 
 

Pro Frage können max. 8 Punkte erreicht werden. 
Daraus ergibt sich eine max. Gesamtpunkteanzahl von 40 Punkten. 

 
Punkte:  _______ 

 
 
 

1) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das Architectural Pattern, welches hier implementiert wird  
(inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie die gegebene Vorgehensweise beim Error-Handling (warum 
wurde das so implementiert). 
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2) Erklären Sie den gegebenen Auszug aus einem Konfigurations-File: 

 
a. Wozu wird das persistence.xml File innerhalb der Applikation benötigt? 

 
b. Wozu dienen die verwendeten Elemente (welche Einstellungen werden hier 

vorgenommen)? 
 

 

 
 
 
 
 

3) Erklären Sie den Unterschied zwischen den beiden, im pom.xml File verwendeten, 
Plugins. Gehen Sie auch auf die Ausführungsreihenfolge dieser Plugins ein. 
 

a. maven-surefire-plugin 
 

b. maven-failsafe-plugin  
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4) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das Prinzip von Mock-Objects. 
 

b. Erklären Sie die Setup-Phase des gegebenen Beispiels. 
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5) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Erklären Sie die Funktionsweise des View-Helper Patterns, anhand des 
gegebenen Beispiels. 
 

b. Wer instanziiert diese Klasse und wie lange lebt diese Instanz? 
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Practical Software Engineering  
SWD15  WS 2017 

 
 
Name: _______________________             Datum: 19.5.2017 
 

Pro Frage können max. 8 Punkte erreicht werden. 
Daraus ergibt sich eine max. Gesamtpunkteanzahl von 40 Punkten. 

 
Punkte:  _______ 

 
 
 

1) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das Architectural Pattern, welches hier implementiert wird  
(inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie die gegebene Vorgehensweise beim Error-Handling (warum 
wurde das so implementiert). 
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2) Erklären Sie den gegebenen Auszug aus dem pom.xml File: 

 
a. Wozu wird dieses Plugin verwendet? 

(Erklären Sie die Funktionsweise basierend auf den getroffenen 
Einstellungen) 
 

b. Nach welchen Schritten wird es im Build Cycle aufgerufen? 
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3) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Beschreiben Sie das verwendete Testprinzip (inkl. Skizze). 
 

b. Erklären Sie das Page Object Pattern anhand des gegebenen Beispiels. 
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4) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Erklären Sie die Funktionsweise des Architectural Patterns, welches hier 
implementiert wird. 
 

b. Welche Vorteile bietet diese Form der Implementierung? 
 

c. Wozu dient die abstrakte Methode getEntityClass() ? 
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5) Erklären Sie den gegebenen Source Code: 
 

a. Erklären Sie die Funktionsweise des View-Helper Patterns, anhand des 
gegebenen Beispiels. 
 

b. Wer instanziiert diese Klasse und wie lange lebt diese Instanz? 
 

 

 
 

 
 



a) Welches Architectural Pattern ist es. Skizze + erklären was es macht.  

b) Wo wird die Klasse instanziiert und wie lange lebt sie? 

 

 

 

Welches Architectural Pattern 

 

 

 

 

 

 

 

 



Welcher Test ist das, was tut er und welche Vorteile bringt diese Testform. Ich glaub da war auch 

eine Skizze.  

 

 

 

Welches Architectural pattern?  

Warum wurde die Exception so verwendet? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Was macht das persistence.xml. Beschreibe die Konfigurationen.  

Wo befindet sich das persistence.xml im Projekt 
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